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Center for Technology Experience

Forschung, Analyse und Gestaltung von User Experience

Persuasive und spielerische Systeme zur Verhaltensanderung
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© Netflix
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So nicht!

© Netflix
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Drei Zutaten zum Erfolg

Spal3
+

Verhaltensanderung
_|_

Personalisierung

videogames.fattyowls.com; www.7wandtattoos.de; www.thepeec.com
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Spal3: Man muss das Rad nicht neu erfinden!

© Rockstar Games
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Verhaltensanderung: Langfristig und langsam!

© EA Games
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Personalisierung: One Size Does Not Fit All

CONQUEROR SEEKER SURVIVOR  SOCIALIZER  DAREDEVIL ~ ACHIEVER  MASTERMIND
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